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Competencias especificas

Computacion y Robética 1°

1. Comprender el impacto que la
computacién y la robdtica tienen en
nuestra sociedad vy desarrollar el
pensamiento  computacional para
realizar proyectos de construccién de
sistemas digitales de forma sostenible.

CL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAAL,
CC4vy CEL

2. Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas,
mediante  lenguaje de  bloques,
utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o
exhibir un comportamiento deseado.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3,
CCEC3.

3. Disefiar y construir sistemas de
computaciéon fisicos o  robdticos
sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar
datos, identificando  patrones 'y
descubriendo conexiones para resolver

- i Saberes
Criterios de evaluacion 1° ESO ..

basicos

1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de | CYR.1.C.1.

computacién fisica, sus componentes y principales | CYR.1.B.1.

caracteristicas. CYR.1.B.2.

CYR.1.B.3.

1.2. Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, | CYR.1.C.2.
indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.

1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico. | CYR.1.A.1.

CYR.1.A.3.

CYR.1.A.4.

1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los | CYR.1.C.3.

que se basan los robots. CYR.1.C.4.

CYR.1.C5.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, | CYR.1.A.1.

desarrollando un programa informético y generalizando las | CYR.1.A.2.

soluciones, tanto de forma individual como trabajando en | CYR.1.A.3.

equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada. CYR.1.A4.

CYR.1.A.5.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles | CYR.1.D.1

desarrollando una aplicacién mdvil, particularizando las | CYR.1.D.2.

soluciones. CYR.1.D.4.

CYR.1.D.5.

CYR.1.B.4.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o | CYR.L.F.1.

robético, promoviendo la interaccidn con el mundo fisico en el | CYR.1.F.2.

contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible. | CYR.1.F.3.

CYR.1.F.4.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos | CYR.1.G.1.

generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, | CYR.1.G.2.

visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu | CYR.1.G.3.
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problemas mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo cémo nos ayuda
a mejorar nuestra comprensién del
mundo.

STEMS, CD1, CD4, CPSAA5, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones
informdticas 'y  web  sencillas,
entendiendo  su  funcionamiento
interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad
onliney la privacidad.

STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CE3.

6. Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir
la proteccién del individuo en su
interaccién en la red.

STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3,
CC3, CCECA.

Competencias especificas

1. Comprender el impacto que la
computacion y la robdtica tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento  computacional  para
realizar proyectos de construccién de
sistemas digitales de forma sostenible.

critico y cientifico. CYR.1.G.4.
4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de | CYR.1.H.1.
los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje | CYR.1.H.2.
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de | CYR.1.H.3.
situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma éticay | CYR.1.H.4.
responsable. CYR.1.H.5.
5.1 Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y CYRLEL
web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma CYR.l'E.Z.
segura, responsable y respetuosa. A
5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas
. . CYR.1.E.3.
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion
. . . CYR.1.E.4.
web, tratando de generalizar posibles soluciones.
6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién
s . i CYR.1.1.2.
delindividuo en su interaccion en la red.
6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y | CYR.1.1.4.
uso responsable.
6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales
. CYR.1.1.5.
alojados en la web.
6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la | CYR.1.I.1.
proteccion de datos y en el intercambio de informacién. CYR.1.1.3.
Computacion y Robética 2°
I .o Saberes
Criterios de evaluacion 2° ESO ..
basicos
CYR.2.C.1.
1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de | CYR.2.B.1.
computaciéon fisica, sus componentes y principales | CYR.2.B.2.
caracteristicas. CYR.2.B.3.
CYR.2.B.4.
1.2. Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad, CYR2.C.2.

conociendo las aplicaciones mas comunes.
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CL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4 , CPSAAL,
CC4y CEL

1.3. Entender cémo funciona un programa informatico, la
manera de elaborarlo y sus principales componentes.

CYR.2.A.L.
CYR.2.A.2.
CYR.2.A.3.
CYR.2.A4.
CYR.2.A.5.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se
basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas.

CYR.2.C.1

CYR.2.C.3.
CYR.2.C.4.
CYR.2.C.5.

2. Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas,
mediante  lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacién para
solventar un problema determinado o
exhibir un comportamiento deseado.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3,
CCEC3.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informético y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.A.1.
CYR.2.A.2.
CYR.2.A3.
CYR.2.A.4.
CYR.2.A.5.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones
méviles y cdmo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.2.A3.
CYR.2.A.4.

CYR.2.D.1

CYR.2.D.2.
CYR.2.D.3.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacién mévil y generalizando las
soluciones.

CYR.2.D.1

CYR.2.D.2.
CYR.2.D.4.
CYR.2.D.5.
CYR.2.B.4.

3. Diseflar y construir sistemas de
computaciéon  fisicos o  robdticos
sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o
robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.F.1.
CYR.2.F.2.
CYR.2.F.3.
CYR.2.F.4.

4. Recopilar, almacenar y procesar
datos, identificando  patrones vy
descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo cémo nos ayuda
a mejorar nuestra comprension del
mundo.

4.1. Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la
naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos
generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y
cientifico.

CYR.2.G.1.
CYR.2.G.2.
CYR.2.G.3.
CYR.2.G.4.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de
los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de

CYR.2.H.1.
CYR.2.H.2.
CYR.2.H.3.
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situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma éticay | CYR.2.H.4.
responsable. CYR.2.H.5.
STEMSILERL, C4, CFSAAS, @pbicaciones | 5.1 Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y | CYR.2.E.1.
informaticas 'y  web sencillas, | web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma | CYR.2.E.2.
entendiendo su funcionamiento | segura, responsable y respetuosa. CYR.2.E.3.
interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad
onliney la privacidad. 5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas CYR2.E3
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacién CYR.Z.E.4.
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, | web, tratando de generalizar posibles soluciones. e
CPSAA5, CC3, CE3.
6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién | CYR.2.1.1.
6. Conocer y aplicar los principios de la activa del individuo en su interaccién en la red. CYR.2.1.2.
ciberseguridad, adoptando habitos y |
conductas de seguridad, para permitir 6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
la proteccién del individuo en su informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso | CYR.2.1.4.
interaccién en la red. responsable.
6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales
. CYR.2.15.
alojados en la Internet.
STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3,
CC3, CCECA. 6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la | CYR.2.l.2.
proteccién de datos y en el intercambio de informacién. CYR.2.1.3.
Computacion y Robética 3°
Competencias especificas o . Saberes
Criterios de evaluacion 3° ESO ..
basicos
1. Comprender el impacto que la CYR.3.C.1.
computacién y la robética tienen en | 1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de | CYR.3.B.1.
nuestra sociedad y desarrollar el | computacién fisica, sus componentes y principales | CYR.3.B.2.
pensamiento  computacional para | caracteristicas. CYR.3.B.3.
realizar proyectos de construccién de CYR.3.B.4.
sistemas digitales de forma sostenible.
CYR.3.C.1.
1.2. Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como | CYR.3.C.2.
CL3. STEM2. STEM3. CD1. CD4 . CPSAAL las configuraciones morfoldgicas mas comunes. CYR.3.C.3.
CC4y CEL CYR.3.C.4.
1.3. Entender cémo funciona un programa informatico, la | CYR.3.A.1.
manera de elaborarlo y sus principales componentes. CYR.3.A.2.
CYR.3.A.3.
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CYR.3.A.4.
CYR.3.A.5.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se
basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas.

CYR.3.C.1.
CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3.
CYR.3.C.4.
CYR.3.C.5.

2. Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas,
mediante  lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacién para
solventar un problema determinado o
exhibir un comportamiento deseado.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3,
CCECs3.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informético y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.3.A.L
CYR.3.A.2.
CYR.3.A3.
CYR.3.A4.
CYR.3.A5.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones
moviles y cdmo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.3.A3.
CYR.3.A4.

CYR.3.D.1

CYR.3.D.2.
CYR.3.D.3.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacién mévil y generalizando las
soluciones.

CYR.3.D.1

CYR.3.D.2.
CYR.3.D.4.
CYR.3.D.5.
CYR.3.B.4.

3. Disefiar y construir sistemas de
computacién  fisicos o  robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o
robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.3.F.1.
CYR.3.F.2.
CYR.3.F.3.
CYR.3.F.4.

4. Recopilar, almacenar y procesar
datos, identificando patrones 'y
descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo cémo nos ayuda
a mejorar nuestra comprension del
mundo.

STEMS5, CD1, CD4, CPSAAS5, CC3.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos
generados hoy en dia, siendo capaces de entender su ciclo de
vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.3.G.1.
CYR.3.G.2.
CYR.3.G.3.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de
los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial

CYR.3.H.1.
CYR.3.H.2.
CYR.3.H.3.
CYR.3.H.4.
CYR.3.H.5.

4.3 Comprender los principios de funcionamiento del Data

CYR.3.G.4.
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Scraping.

5. Utilizar y crear aplicaciones | 5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y
informaticas y web sencillas, | web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
entendiendo  su funcionamiento | segura, responsable y respetuosa.

interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad
onliney la privacidad.

CYR.3.E.1.
CYR.3.E.2.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacién
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

CYR.3.E.3.
CYR.3.E.4.
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CE3.

o . L, CYR.3.1.1.
6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion

. L . . CYR.3.1.2.
6. Conocer y aplicar los principios de la activa del individuo en su interaccidon en la red. CYR3.13.

ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir | 62, Acceder a servicios de intercambio y publicacién de

la proteccidn del individuo en su [ jnformacién digital aplicando criterios de seguridad y uso | CYR3.1.4.
interaccion en la red. responsable.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los

STEML, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3, | materiales alojados en la Internet.
CC3, CCEC4.

CYR.3.1.5.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan | CYR.3.1.2.
proteccion a los usuarios de Internet. CYR.3.1.3.

Cultura Cientifica

Esta materia debe contribuir a facilitar unos conocimientos cientificos que hagan posible la familiarizacién con la
Naturaleza, ayudando ademas a comprender y a solucionar los problemas ambientales, propiciando el avance hacia
un desarrollo sostenible y facilitando la incorporacidn a su bagaje cultural de la informacidn, que sobre la Naturaleza
vaya recibiendo a lo largo de la vida.

Esto obliga a plantearse como objetivo, entre otros, que el alumnado elabore conocimientos y estrategias propios de
las Ciencias y que sea capaz de reconocer los problemas y retos a los que hoy se enfrenta la Humanidad, asi como de
valorar algunas de las soluciones que se proponen para resolverlos. El alumnado debe también tomar conciencia de
los diversos factores cientificos y tecnolégicos, sociales, politicos, econdmicos, culturales, éticos, etc., que influyen
en el planteamiento y solucién de esos problemas, situandolos en la vanguardia del desarrollo cientifico-
tecnoldgico, asi como de la necesidad de observar comportamientos y mantener actitudes que ayuden a lograr un
futuro sostenible, expresados en la utilizacién del conocimiento cientifico en la vida diaria de las personas como
consumidores de recursos, usuarios de sistemas de transporte o de salud, en la adopcién de habitos sostenibles o
saludables, etc.

Por todo ello, se necesita de una poblacién andaluza con una gran cultura cientifica capaz de tener una vision critica
y analitica de la sociedad que lo rodea. La cultura cientifica permite a los ciudadanos y ciudadanas ser protagonistas

00284752

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X

https://www.juntadeandalucia.es/eboja



