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DIG.4.A.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién
de una red doméstica y conexion de dispositivos.

DIG.4.A.4 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracidn y conexion de dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, selecciony archivo de informacién.

DIG.4.B.2. Edici6n y creacidn de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

DIG.4.B.3. Comunicacién y colaboracion en red.

DIG.4.B.4. Publicacion y difusidn responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques
a dispositivos.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
DIG.4.D.2. Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

DIG.4.D.4. Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos,
obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

DIG.4.D.6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y
software libres.

Digitalizacién

Saberes

Competencias especificas Criterios de evaluacion ., .
basicos

1. Identificar y resolver problemas | 1.1.Conectar dispositivosy gestionar redes locales aplicando | DIG.4.A.1.
técnicos sencillos, conectar y configurar | los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comu- DIG.4.A.4.
dispositivos a redes domésticas, | nicacion aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva. DIG.4.A.3.
aplicando  los  conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para | 1.2.Instalary mantener sistemas operativos, configurando sus | DIG.4.A.2.
gestionar de forma sostenible las | caracteristicas en funcién de sus necesidades personales, de

herramientas e instalaciones | forma sostenible.
informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano. 1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, | DIG.4.A.1.

analizando componentes y funciones de los dispositivos
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STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAAL,
CPSAAS, CE3.

digitales, evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso necesario,
fomentando un consumo y reposicion de los sistemas
digitales y/ o tecnoldgicos de manera sostenible y
responsable.

2. Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

CD1, CD2, CD3, CPSAAl, CPSAA4,
CPSAAS, CE3.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el &ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos digitales de manera auténoma.

DIG.4.B.1.
DIG.4.D.1.

2.2. Buscar, seleccionary archivar informacién en funcién de
sus necesidades haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.B.1.
DIG.4.C.2.
DIG.4.C.3.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.

DIG.4.B.2.
DIG.4.B.4.
DIG.4.D.1.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y
publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

DIG.4.B.3.
DIG.4.D.5.
DIG.4.D.6.

3. Desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia
salud.

CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2,
CPSAA5, CC2, CC3.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada
en internet, configurando las condiciones de privacidad de las
redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

DIG.4.C.2.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y
antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

DIG.4.C.1.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor
solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental,
tanto personal como colectivo.

DIG.4.C.3.

4. Ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4,
CEl.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacién, colaboracidn y participacion
activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

DIG.4.D.3.
DIG.4.D.5.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en
las gestiones administrativas, y el comercio electrénico,
siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y

DIG.4.D.3.
DIG.4.D.4.
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aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y | DIG.4.D.1.
libertad de expresion que suponen los medios digitales | DIG.4.D.2.
conectados, analizando de forma critica los mensajes que se | DIG.4.D.6.
reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un usoy | DIG.4.D.5.
desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

Economia y Emprendimiento

La economia esta presente en todos los aspectos de la vida, de ahi la importancia de que el alumnado adquiera
conocimientos econdmicos y financieros que le permitan estar informado y realizar una adecuada gestion de los
recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la mejora en su calidad de vida, el progreso y el
bienestar social.

En la actualidad, la economia y las finanzas, ademas de dar a conocer los elementos y las reglas que explican los
acontecimientos econdmicos y las consecuencias que se derivan de las decisiones financieras, proyectan valores
relacionados con la solidaridad entre personas, la importancia de la sostenibilidad, la utilidad social o la gestion de
los recursos y de la desigualdad, entre otros. En este sentido, juega un papel importante la presencia de la persona
emprendedora que integra, por un lado, una formacién econdmica y financiera y, por otro, una visién que la anima a
buscar oportunidades e ideas que contribuyan a satisfacer las necesidades detectadas en el entorno.

El curriculo de esta materia esta organizado en torno a la adquisicion de unas competencias especificas que tratan,
en primer lugar, de promover ese espiritu proactivo que ha de cristalizar en una cultura de emprendimiento
personal, social y empresarial mas agil e innovadora. Para ello, es necesario que el alumnado realice un analisis
preciso de si mismo y con base en este autoconocimiento, adquiera formacion y desarrolle habilidades personales y
sociales, asi como estrategias necesarias para afrontar retos, gestionar la incertidumbre y tomar decisiones
adecuadas para llevar cualquier proyecto a un plano real. En segundo lugar, las competencias especificas definidas
para esta materia ayudan a que el alumnado comprenda que la persona emprendedora debe abrirse camino en un
contexto global, cuyos elementos se relacionan entre si. Esto requiere, por tanto, explorar el entorno, especialmente
el mas cercano, el andaluz, analizando distintos ambitos, entre otros, el social, el ambiental, el cultural, el artistico y
el empresarial desde una perspectiva econémica, para identificar necesidades y oportunidades que puedan surgir,
encontrar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales necesarios y aplicarlos a la realizacién de un
proyecto personal o profesional con vision emprendedora. En tercer lugar, las competencias especificas contribuyen
a que el alumnado transfiera los aprendizajes a un plano practico, desarrollando un proyecto que abarque todo el
proceso, desde la ideacion hasta la elaboracién del prototipo final y presentacién de este en el entorno, entendiendo
que el prototipo puede ser cualquier resultado (un bien, un servicio o un producto, que suponga una solucion
innovadora y de valor).

00284752

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X

https://www.juntadeandalucia.es/eboja



